
Microsoft® Small Basic

Реагирование на события

Предполагаемое время работы с этим уроком: 1 час



В этом уроке вы изучите следующее.

Созданиеинтерактивныхигр,реагирующих

насобытия.

Реагирование на события



Эксперименты с фигурами 

Вытакжеузнали,какиспользовать
элементыуправленияисобытия
клавиатурыимышидлявключения
интерактивностивпрограммы
SmallBasic.

Покавыузнали,каквставлятьианимироватьразличныефигуры
впрограммахSmallBasic.

Вытакжеузнали,каксовместноиспользоватьэтифигуры,
элементыисобытиядлясозданияинтерактивныхигр
вSmallBasic.



Рисование с помощью черепахи – игра

Вэтойпростойигревыуказываетечерепахенарисование
уникальныхфигурвграфическомокне,указавчислосторон
каждойфигуры.

ОбратитевниманиенаиспользованиеобъектаTurtleдлярисования
фигурииспользованиесобытиймышииклавиатурыдлявыборацвета
ичисласторон.

Игра демонстрирует работу 
с цветами и использование 
свойств Turtle и GraphicsWindow 
для рисования различных фигур.



Рисование с помощью черепахи – как играть

Этапы игры.

ü Сначаланеобходимовыбрать
цветвпалитрецветов.

ü Далееопределяетсяфигура,
которуюдолжнанарисовать
черепаха,путемуказания
числасторон.

ü ПринажатиикнопкиОтправить
черепаханачинаетрисовать.

Какигратьвэтуигру?



Рисование с помощью черепахи – код

Теперьподробнорассмотримкодигры…

Длясозданияэтойигрыиспользуется
GraphicsWindowдлясоздания
пользовательскогоинтерфейса.Объект
Controlsиспользуетсядлядобавления
кнопкиитекстовогополяиустановки
размеракнопокэлементауправления.
ОбъектShapesиспользуетсядля
добавленияразличныхфигур.Затем
объектShapesиспользуетсядля
отображения,перемещенияискрытия
фигур.Такжеиспользуетсяобъект
Turtle,иустанавливаетсяегоугол,
скоростьипозиция.Используются
различныеусловиядляразличных
действий.



Ударьте шар – игра

Рассмотримболеесложнуюигру,вкоторойнеобходимо
щелкнутьшар,чтобынедатьемуупастьназемлю.

Обратите внимание на использование 
событий мыши для удержания шара 
в воздухе. Шар реагирует на нажатия 
клавиш мыши и остается висеть.

Цель игры —не дать шару упасть 
как можно дольше.



Ударьте шар – как играть

Этапы игры.

ü Наэкранешарпадаетназемлю.

ü Выщелкаетешар,чтобыон
подпрыгнулввоздух.

ü Выпродолжаетещелкатьшар,чтобы
оннеупалназемлю.

ü Таймерпоказывает,сколькосекунд
шарнаходитсяввоздухе.

Какигратьвэтуигру?



Ударьте шар – код

Теперьподробнорассмотримкодигры…

Дляразработкиэтойигрывысоздаете
пользовательскийинтерфейс,используя
объектGraphicsWindow.Выиспользуете
объектControlsдляопределениясбытая
мыши,котороебудетиспользоватьсядля
балансировкишара.ОбъектShapes
используетсядлядобавленияизображения
шара.Такжеиспользуютсяусловные
инструкциидляопределениядействия,
выполняемогопривозникновении
определенногособытиямыши.



Подведем итоги…

Поздравляем! Вы изучили следующее.

Создание интерактивных игр, реагирующих 
на события.



Продемонстрируйте свои знания

Написаниепрограммыдляотображенияграфического
окнаивыполненияследующихдействий.

× Созданиисерии
утверждений,отображающихся
вграфическомокне.

× Созданиекнопоксметками
ИстинаиЛожь.

× Длякаждогоутверждения
пользовательвыбираеткнопку
ИстинаилиЛожь.

× Пользовательнабирает
очкизаверноеопределение
утвержденийкакистинных
илиложных.


